Initiative Trefferzonen Hande & FulRe
g : - 1 - 80 [Knochen
Koordination + Waffe + Bewegup C C ﬁ/ L -5 |Kopf
gung harakte reatln Stem 6 - 15 |rechter Am |81 - 100] Blutbahn
Bewegung(Initiative) [10m| 20m| 30n 16 - 30 | Torso Beine
ye——— Tl < apellen att 31 - 35 |rechte Hand |1 - 50 |Knochen
ngeruste 36 - 50 |rechtesBein|51 - 70 | Blutbahn
Leder-Beinschienen | -2 | -4 - - 51 - 55 | Rechter Ful3 - i i
- - _ _ _ Routine +5( Angriff ni Behinderung 71 10_0 Kniescheibe
Metall-Beinschienen| -3 Leicht 425 : 56 - 60 |Hals Unterleib
VLe-Brustpanzer 1| -2 - Normal 0 Lederarmschl-enen -1 {10 61 - 70 |linker Am [ 50 [Knochen
Kettenhemd 315 - | | hwer oo Metallarmschienen |-1 |-20 71 - 75 lF’”Iief'e'b 21 - 30 | Leber
Harnisch/Schuppenp.] -5 _ _ Brustpanzer (L/M) |-1 |-1 Stufe 76 - 80 !n e Hanq 31 - 40 | Blutbahn
Buckler ol ol 1 Sehr schwer -50 VLr-Vollriistung -4 |-1 Stufe 81 - 95 Il-nkes Bein_ 41 - 50 | Magemsw infek
) , Absurd -90 Ritterriistung -5 |-2 Stufen 96 - 100]linker FuB 151 60 | Nierenkonst.1
Kleiner Schild -1 | -2 -3 Kopf 61 - 70 | Genital
Grofer Schild 5 | -10] - Magie MP |Vorbereitung 1 - 40 |Schadel 71 - 80 | Darmio% Infekt
Vollschild 10 - | - 1|Belanglos, eher nebenséachlich| 20 sofort 41 - 50 | Blutbahn 81 - 90 |Harnblase
. i N -
Mittlere Waffe 0| 1] -2 2| Routinezauber 50 Kurz Zi 38 ﬁigsz;r/\%hwahl- 91 - 100/[ Riickgrat
- schein.- ¥
Grof3e Waffe 2| -5 ]-10 3|Bemerkenswert, aufwendig 100 1 Runde 71 - 80 OhrErsch-lo-WO?UC ggat —
Enorme Waffe S | 10| - 4| Anstrengend, weitreichend 150 2 Runden 81 - 90 | Kiefer-we zah,7 50 (_Ig:srsc nis’.
Aktive Magie 0 |-1]-3 5|Enorm, gewaltig, pompds 200+| 3 Rinden+ 91 - 100| Gehirn 61 - 100! Bruch
: — Arme Hals
Waffe Ini |Patzer | PL |[KE |VL |LE DR Beispiele 1 - 15 | Schulterknoch
1 | Kieinstwaft 5 3 ol ol 1| 2| g |Basrohr Bucker, Hieb, Kiauen, Totschiager, (Wurf-)Messer, 16 - 30 SchulterBIutba. 1 - 20 |KehlkopfiTod
einstwatie Waurfpfeil (Ke3),Wurfstern, Zahne 31 - 50 [Elb 421 - 30 | Kehlkopfstum
Beil, Bola, Boxen, (Wurf-)Dolch, (Wurf-)Handaxt, Kampfhandsh, - ogen 31 - 50 | Rohren
2 lKiei . 4 6 ol 11 21 3! 4 Katan, Keule, Krallenhand, Kurzschwert, Nun-Shaku, Kampfsport- 51 - 65 | Armknochen 51 - 70 | Blutbahn
einwarle Hieb, Kurzbogen, leichte Armbrust, Neunschwanzige Katze, Sai, 66 - 80 |Armsehnen [71 " 90 | GenickTod
Schleuder, Tonfas, Tritt, Wurf (Pl4) 81 - 100]| Armadern  [91 _ 95 | GenickQuersch
Degen, Kampfsport-Wurf (PI5), Kampfstab, Katana, Kriegshammer, | TOrso 96 - 100! Genickbruch
3 |Mittlere Waffe | 3 9 1|1 2| 3| 4| 5 |Krummsabel Kusarigama, Peitsche, Rapier (Ke5), Speerschleugler, [1 - 40 | Lunge/so% Ko-5 Gehim
Stabkeule, Stockschleuder, (Wurf-)Speer, Kampfsport-Tritt 41 - 60 | Knochen 0 - 0
Bastardschwert, Breitschwert, Dreizack, Kompositbogen, Kriegsilege 61 - 80 | Blutbahn 1 -1 AL,’ treten -1
4 |GroRe Waffe 2 12 2| 3| 4| 5| 6|Langschwert, Lanze am Boden, Morgenstern, Riesenkeule, Sense, [a1™ g Rickgrat 11 - 20 Blld.u.ng -10
Streitaxt, Streitkolben, StoRspeer 91 - 100! Herze0% Tod 21 - 30 Int.umon -10
5|E Waff 1 15 sl al 5| 6] & Hellebarde, Langbogen (Pl4,Ke4), Lanze zu Pferd, Schlachtbeil, Lah : 31 - 40 |Willenskr.-10
norme vvafie Schwere Armbrust (PI5,Ke4), Stielhammer, Zweihandschwert dhmung 41 - 50 | Blind
. 1 - 15 Kopf /Tod 51 60 | Taub
* |Lichtschaden 8 15 0| 3| 1| 2| 3|Lichtstrahl 16 - 30 ITorso/Tod - aub
* |\Wasserschaden| 8 | 15 | 0| 3| 2| 3| 4|wasserstrah, Wele, Wand 31 - 45 |linker Arm Si - ;8 Ez;:;ﬁ:ge
. . 46 - 60 |rechter Arm -
* ISt had 8 15 6| 6| 4| 5| 6
romSC' al ?n Elektrischer Schlag, Blitz, Kraftfeld 61 - 80 |linkes Bein 81 - 90 | Tod
* |Feuer/Eis/Séure 8 | 15 | 3| 6| 5| 6| 6 |[Strahl Kugel Bal, Wand, Waffe 81 - 100 |rechtes Bein |91 - 100| Kein Schaden

N




