Name: Wesen: Alter:

Speler: Horde: Zuf lucht :

Chronik: Pat rias: Konzept :
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| Attribut e !

Korperlich Gesellschaf tlich Geistig
Korperkraft 00000 Charisma 00000 Wahrnehmung 00000
Geschick OO00OO0O Manipulation 00000 Intelligenz 00000
Widerstandsfahigkeit OOOOO Hasslichkeit 00000 Geistesscharfe 00000
el el e sl e il s s s e e e e e |
i Fahigkeit en i
Talerte Fertigkeiten Kenrt nisse
Aufmerksamkeit 00000 Erschrecken 00000 Kunde der Schatten OOOOO
Ausdruck 00000 Luftkampf 00000 Menschenkenntnis OOOO0O
Ausfliichte 00000 Jagen 00000 Monster-Kunde 00000
Ausweichen 00000 Nahkampf 00000 Linguistik 00000
Einschiichtern 00000 Schusswaffen 00000 Katakombenkunde OOOOO
Handgemenge 00000 Heimlichkeit 00000 Ortskenntnis 00000
Gestaltwandeln 00000 Sicherheit 00000 Computer 00000
Fliegen 00000 Uberleben 00000 Nachforschungen  OO0OO0O
Sportlichkeit 00000 Fahren 00000 Medizin 00000
Szenekenntnis 00000 Tierkunde 00000 Toxikologie 00000
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| Vort elle |
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Hirt ergrund Gimmicks Tugencen
00000 00000 Gewissen 00000
00000 00000 Selbstbeherrschung OOO0O0O
00000 00000 Mut 00000
00000 00000
00000 00000
Vorzige Schwéchen Verseuchung Gesundheit
O00O0O00000O0 Blaue Flecken l
O0O0O0O00000O0 Verletzt -1 O
Schwer verletzt -1 ([
Willenskraf t Verwundet -2 O
0000000000 Schwer verwundet -2 [
0000000000 Verkrippelt -5 ([
Ausser Gefecht ([
Schlem
0000000000 Erf ahrung gesartt Erf ahrung akt uell

0000000000




